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1. Планируемые результаты освоения предмета «Сенсорное развитие», 2 класс (II вариант)
Работа по развитию психомоторики и сенсорных процессов создает базу для личностных результатов учебной деятельности ученика, которые обусловлены предметными результатами.
Предметные результаты:
-  уметь повторять движения тела по примеру взрослого;
- уметь доставать из воды различные по размеру и форме предметы;
- уметь выкладывать с помощью палочек простые изображения;
- уметь застёгивать и расстёгивать пуговицы на тряпичных фигурах;
- уметь находить одинаковые по звуку предметы;
- уметь собирать и разбирать пирамидку;
- уметь строить из кубиков башню.
- уметь фиксировать взгляд на объекте;
- уметь воспринимать, удерживать изделие в руках, рассматривать его со всех сторон;
- уметь сжимать, разглаживать, разрывать, сгибать бумагу различной фактуры;
- уметь скатывать из бумаги шарики;
- уметь играть с кубиками, карандашами, палочками;
- уметь складывать в банку природный материал, доставать его из банки ложкой, пальцами;
- уметь складывать (доставать) карандаши в (из) коробки;
- уметь играть с педагогом в элементарные сюжетные игры (кукла пришла в домик, села на стул ит.д.);
- уметь наполнять железные и пластиковые сосуды различными предметами. 

1-й модуль.  Сенсорное развитие: зрительное восприятие.  
Ученик научится: 
- видеть и определять из ряда игрушек ту, которую убрали или добавили;
- запоминать и раскладывать игрушки в заданной последовательности (3-4 игрушки);
- прослеживать взглядом за движущимся предметом, называть предмет, показывать на картинке;
- узнавать предметы по его частям;
- различать цвета, соотносить;
- строить башню из больших и маленьких кубиков. Видеть разницу большая, маленькая;
- переливать воду из одной ёмкости в другую.

2-й модуль. Слуховое восприятие 
 Ученик научится: 
- определять голоса животных и находить их на картинке;
- извлекать звуки (барабан, дудочка);
- слушать и узнавать какой инструмент звучит;
- различать звуки окружающей среды;

3-й модуль. Предметно-практическая деятельность 
Ученик научится: 
- последовательно собирать и разбирать пирамидку из пяти колец;
- набирать краску на кисть, производить круговые движения кистью;
- выдувать мыльные пузыри, направленной струёй воздуха;
 - набирать в ложку (пальцами) горошины и пересыпать;
- захватывать, удерживать, нанизывать бусины на шнурок;
- составлять  на  доске-основе  ряд  из чередующихся  цветных  фишек
- набирать краску на кисть, производить мазки и т. д.

4-й модуль. Двигательное развитие 
Ученик научится: 
- бросать, ловить мяч;
- согласовывать движения и действия различных частей тела;
- выполнять действия в соответствии с потешкой, имитировать движения;
- подключать эмоциональную передачу характерного образа;
- в процессе обучения устанавливать контакт.

5-й модуль. Альтернативная коммуникация 
Ученик научится: 
- читать пиктограммы-эмоции (грустный, весёлый);
- выражать свою речь посредством невербальной коммуникации: картинок, жестов, символов;
- находить на картинке героя сказки, с помощью прищепок делать лучики, ножки, ручки;
- находить предмет на картинке, соотносить его с тенью, проявлять радость от совершаемых действий;
- имитировать движения животного, показывать на картинке героя потешки, отвечать на вопросы показом (указательного) пальцем;
- показывать пиктограммы с действиями, соотнося со своими (Я хочу пить, Я беге, стою, сижу и т.д.);

6-й модуль. Предметно-практическая деятельность 
Ученик научится: 
- брать пластилин двумя руками, расплющивать, раскатывать между ладошками прямыми и круговыми движениями, разрывать, отщипывать;
- брать пластилин, соотносить цвет пластилина с цветовой пиктограммой;
- наливать воду в таз с помощью кружки, смешивать холодную воду с горячей;
- узнавать предметы, величину и материалы  на ощупь;
-  соотносить части тела человечка со своими частями тела;
- составлять несложные узоры по образцу;
- работать со шнуровкой (шнуровать, прилеплять липучки);
- отбирать картинки, раскладывать по обобщенному признаку;
- конструировать по образцу;
- дозировать усилия и модулировать движения, необходимые для освоения письма.
Требования к умениям учащихся 1 уровень (достаточный) при организующей и активизируюшей помощи:
- различать, соотносить и называть основные цвета. Уметь классифицировать и группировать предметы по этому признаку.
- узнавать, показывать и называть геометрические фигуры и тела: квадрат, круг, шар, куб.
- уметь сравнивать предметы по одному из признаков.
- уметь сопоставлять два предмета по контрастным величинам, упорядочивать два предмета (наложением, приложением « на глаз»).
- ориентироваться по схеме тела на листе бумаги. 
- выделять части суток.
- выполнять действия и движения по показу и инструкции взрослого.
- уметь выполнять правильный, длительный выдох, расслаблять мышцы кисти и пальцев рук, автономные движения, стимулирующие упражнения при организующей помощи после словесной инструкции.
- пользоваться письменными принадлежностями.

Требования к умениям учащихся 2 уровень (минимальный)при разнообразных видах помощи (организующей, активизируюшей и контролирующей):
- различать, соотносить основные цвета. Называть основные цвета.
- узнавать, показывать и называть геометрические фигуры и тела: квадрат, круг, шар, куб. Называть при контролирующей  помощи  круг, квадрат, треугольник.
- сравнивать предметы по наиболее выраженным, характерным величинам  (наложением, приложением « на глаз»). Давать ответы на вопросы «где самый короткий?».
- сравнивать предметы по одному из признаков.
- ориентироваться в схеме тела по маркеру, после организующей помощи.
- иметь представления о сутках.
- уметь воспроизводить  дыхательные упражнения, упражнения на развитие мелкой и крупной моторики, стимулирующие упражнения после показа  и по инструкции (простые упражнения и движения).

Физические характеристики персональной идентификации:
-  определение своих внешних данных (цвет глаз, волос, роста и т.д.);
- определение состояния своего здоровья.
Гендерная идентичность:
- определение своей половой принадлежности (без обоснований).
Возрастная идентификация:
- определение своей возрастной группы (ребёнок, подросток, юноша);
- проявление уважения к людям старшего возраста.
Уверенность в себе:
- осознание, что ему пока не удаётся.
- чувства, желания, взгляды:
- понимание эмоциональных состояний других людей;
- понимание языка эмоций (позы, мимика, жесты и т.д.);
- проявление собственных чувств.
Социальные навыки:
- умение устанавливать и поддерживать контакты;
- умение кооперироваться и поддерживать контакты;
- избегание конфликтных ситуаций;
-умение пользоваться речевыми и жестовыми формами взаимодействий для установления контактов, разрешения конфликтов;
- умение использовать элементарные формы речевого этикета;
- умение понимать доброжелательные шутки в свой адрес;
- умение участвовать в совместной деятельности (сюжетно-ролевые игры, танцы, совместных панно, рисунков и т.д.).
Мотивационно-личностный блок:
- испытывание потребности в новых занятиях;
- стремление помогать окружающим.
Биологический уровень:
- сообщение о дискомфорте, вызванном внешними факторами (температурой, освещением и т.д.).
Осознание себя в социальных ролях:
- семейно-бытовых.
Развитие мотивов учебной деятельности:
- проявление мотивации благополучия (желание заслужить одобрение, хорошие отметки).
Ответственность за собственное здоровье, безопасность и жизнь:
- осознание, что определённые его действия несут опасность для него.
Ответственность за собственные вещи:
-  осознание ответственности, сохранности его вещей (одежда, игрушки, мебель в комнате и т.д.).
Экологическая ответственность:
- не мусорить на улице;
- не ломать деревья.
Формирование эстетических потребностей, ценностей, чувств:
- умение воспринимать и наблюдать за окружающими предметами и явлениями, рассматривать или прослушивать произведения искусства. 
Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками:
- умение принимать участие в коллективных делах и играх;
- умение принимать и оказывать помощь.
Планируемые результаты сформированности БУД 
Подготовка ребёнка к нахождению и обучению в среде сверстников, к эмоциональному, коммуникативному взаимодействию с группой обучающихся:
- умение входить в учебное помещение и выходить из него со звонком;
-  умение ориентироваться в пространстве класса, пользоваться учебной мебелью;
- умение адекватно использовать ритуалы школьного поведения;
- умение организовать рабочее место;
- умение понимать цели и произвольно включатся в деятельность;
-  умение следовать предложенному плану и работать в общем темпе;
- умение передвигаться по школе, находить свой класс, другие необходимые помещения.
2.Содержание предмета «Сенсорное развитие» 2 класс

1-й модуль.  Сенсорное развитие: зрительное восприятие - 10 часов
 Дидактическая игра «Чего  не стало?».    Дидактическая игра «Поставь игрушку на своё место».   Упражнение «Куда поехала машинка?».   Дидактическая игра «Чья тень?».  Дидактическая игра  «Что изменилось?».  Дидактическая игра  «Что это?»  Дидактическая игра «Сравни предметы».   Дидактическая игра «Покажи цвет предмета».   Манипуляция больших и маленьких предметов.  Манипуляция больших и маленьких предметов.

2-й модуль. Слуховое восприятие - 7 часов
 Дидактическая игра «Чей звук?».  Дидактическая игра «На чём играет Петрушка?».  Дидактическая игра «Как говорят животные?».  Дидактическая игра «Как говорят животные?». Дидактическая игра «Какой инструмент звучит?».  Дидактическая игра «Какой инструмент звучит?».  Дидактическая игра «Что издаёт звук?».  

3-й модуль. Предметно-практическая деятельность - 14 часов
Разбери и собери пирамидку.  Смешай краски.  Мыльные пузыри.  Пересыпь  горох.  Открой баночку и заполни её фасолью.  Собери бусины. Сложи бусины в баночку.  Развитие координации движений руки и глаза (шнуровка).  Продолжи ряд. Кинетическое восприятие.  Имитация движений (повадки зверей).  Кинетическое восприятие. Сенсорная тропа.   Матрёшка.  Найди предметы в песочнице.  Рисование красками, лучики солнца.  Рисование на песке.

4-й модуль. Двигательное развитие - 11 часов
Бросай, поймай мячик.  «У медведя во бору».  «Зайка беленький сидит».  Формирование чувства равновесия «Дорожка следов».  «Воздушные снежинки».  «Мой весёлый звонкий мяч».  «Воздушные шары».  «Гуси-гуси».  «Воробушки и автомобиль».    «Заинька попляши…».    «Ладушки-ладушки». «Сорока-белобока».  

5-й модуль. Альтернативная коммуникация  - 10 часов
Знакомство с художественным произведением «Заюшкина избушка».  «Мишка косолапый».  «Наша Таня громко плачет».  «Игра жестов». «Найди пару».   «Что лишнее?».  «Найди такой же».  «Назови, одним словом».  «Разноцветные палочки».  «Разноцветные палочки».

6-й модуль. Предметно-практическая деятельность - 16 часов
Лепка из пластилина. Колобки, колбаски.  Лепка из пластилина. «Угощение».  Лепка из пластилина. «Башенка».  «Поможем кукле Кате».  Дидактическая игра «Чудесный мешочек». Дидактическая игра «Чудесный мешочек».   Игры в песочнице.  Игры в песочнице.   Дидактическая игра «Человек».  Дидактическая игра «Собери человечка».  Игры с крупной мозаикой  Дидактическая игра «Игрушки».  Дидактическая игра «Одежда. Обувь».  Дидактическая игра «Мебель. Посуда».  Конструирование из плоскостных фигур.  Упражнение «Лабиринты дорожек».

3.Тематическое планирование по предмету «Сенсорное развитие»

	№ п/п
	Наименование  разделов и тем
	Количество часов

	
	
	

	I

	1-й модуль.  Сенсорное развитие (зрительное восприятие):
 Дидактическая игра «Чего  не стало?».    Дидактическая игра «Поставь игрушку на своё место».   Упражнение «Куда поехала машинка?».   Дидактическая игра «Чья тень?».  Дидактическая игра  «Что изменилось?».  Дидактическая игра  «Что это?».  Дидактическая игра «Сравни предметы».   Дидактическая игра «Покажи цвет предмета».   Манипуляция больших и маленьких предметов.  Манипуляция больших и маленьких предметов.

	10

	
	1. Дидактическая игра «Чего  не стало?»   
2. Дидактическая игра «Поставь игрушку на своё место»
3. Упражнение «Куда поехала машинка?»
4. Дидактическая игра «Чья тень?»
5. Дидактическая игра  «Что изменилось?»
6. Дидактическая игра  «Что это?»
7. Дидактическая игра «Сравни предметы»
8. Дидактическая игра «Покажи цвет предмета»
9. Манипуляция больших и маленьких предметов
10. Манипуляция больших и маленьких предметов
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

	II
	 2-й модуль. Слуховое восприятие:
Дидактическая игра «Чей звук?».  Дидактическая игра «На чём играет Петрушка?».  Дидактическая игра «Как говорят животные?».  Дидактическая игра «Как говорят животные?».  Дидактическая игра «Какой инструмент звучит?».  Дидактическая игра  «Какой инструмент звучит?».  Дидактическая игра  «Что издаёт звук?».  
	7

	
	1. Дидактическая игра «Чей звук?»
2. Дидактическая игра «На чём играет Петрушка?»
3. Дидактическая игра «Как говорят животные?»
4. Дидактическая игра «Как говорят животные?»
5. Дидактическая игра  «Какой инструмент звучит?» 
6. Дидактическая игра «Какой инструмент звучит?»
7. Дидактическая игра  «Что издаёт звук?»
	1
1
1
1
1
1
1

	III
	3-й модуль. Предметно-практическая деятельность - 14 часов
Разбери и собери пирамидку.  Смешай краски.  Мыльные пузыри.  Пересыпь  горох.  Открой баночку и заполни её фасолью.  Собери бусины. Сложи бусины в баночку.  Развитие координации движений руки и глаза (шнуровка).  Продолжи ряд. Кинетическое восприятие.  Имитация движений (повадки зверей).  Кинетическое восприятие. Сенсорная тропа.   Матрёшка.  Найди предметы в песочнице.  Рисование красками, лучики солнца.  Рисование на песке.
	14

	
	1. Разбери и собери пирамидку
2. Смешай краски
3. Мыльные пузыри
4. Пересыпь  горох
5. Открой баночку и заполни её фасолью
6. Собери бусины. Сложи бусины в баночку
7. Развитие координации движений руки и глаза (шнуровка)
8. Продолжи ряд
9. Кинетическое восприятие.  Имитация движений (повадки зверей)
10. Кинетическое восприятие. Сенсорная тропа
11. Матрёшка
12. Найди предметы в песочнице
13. Рисование красками, лучики солнца
14. Рисование на песке
	1
1
1
1
1
1
1

	IV
	4-й модуль. Двигательное развитие:
Бросай, поймай мячик.  «У медведя во бору».  «Зайка беленький сидит».  Формирование чувства равновесия «Дорожка следов».  «Воздушные снежинки».  «Мой весёлый звонкий мяч».  «Воздушные шары».  «Гуси-гуси».  «Воробушки и автомобиль».    «Заинька попляши…».    «Ладушки-ладушки». «Сорока-белобока».  
	11

	
	1. Бросай, поймай мячик
2. «У медведя во бору»
3. «Зайка беленький сидит»
4.  Формирование чувства равновесия «Дорожка следов»
5. «Воздушные снежинки»
6. «Мой весёлый звонкий мяч»
7. «Воздушные шары»
8. «Гуси-гуси»
9. «Воробушки и автомобиль»
10. «Заинька попляши…»
11. «Ладушки-ладушки». «Сорока-белобока»
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

	V
	5-й модуль. Альтернативная коммуникация:
Знакомство с художественным произведением «Заюшкина избушка».  «Мишка косолапый».  «Наша Таня громко плачет».  «Игра жестов». «Найди пару».   «Что лишнее?».  «Найди такой же».  «Назови, одним словом».  «Разноцветные палочки».  «Разноцветные палочки».
	10

	
	1. Знакомство с художественным произведением «Заюшкина избушка».  
2. «Мишка косолапый».  
3. «Наша Таня громко плачет»
4. «Игра жестов»
5. «Найди пару»
6. «Что лишнее?»
7. «Найди такой же»
8. «Назови, одним словом»
9. «Разноцветные палочки»
10. «Разноцветные палочки»
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

	VI
	6-й модуль. Предметно-практическая деятельность - 16 часов
Лепка из пластилина. Колобки, колбаски.  Лепка из пластилина. «Угощение».  Лепка из пластилина. «Башенка».  «Поможем кукле Кате».  Дидактическая игра «Чудесный мешочек». Дидактическая игра «Чудесный мешочек».   Игры в песочнице.  Игры в песочнице.   Дидактическая игра «Человек».  Дидактическая игра «Собери человечка».  Игры с крупной мозаикой.  Дидактическая игра «Игрушки».  Дидактическая игра «Одежда. Обувь».  Дидактическая игра «Мебель. Посуда».  Конструирование из плоскостных фигур.  Упражнение «Лабиринты дорожек».
	16

	
	1. Лепка из пластилина. Колобки, колбаски
2. Лепка из пластилина. «Угощение»
3. Лепка из пластилина. «Башенка»
4. «Поможем кукле Кате»
5. Дидактическая игра «Чудесный мешочек»
6. Дидактическая игра «Чудесный мешочек»
7. Игры в песочнице
8. Игры в песочнице
9. Дидактическая игра «Человек»
10. Дидактическая игра «Собери человечка»
11. Игры с крупной мозаикой.
12. Дидактическая игра «Игрушки»
13. Дидактическая игра «Одежда. Обувь»
14. Дидактическая игра «Мебель. Посуда»
15. Конструирование из плоскостных фигур
16. Упражнение «Лабиринты дорожек»
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

	
	Всего
	68
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