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1. Планируемые  результаты освоения курса  «Информатика», 5 класс
Предметные результаты:
· использование приобретенных знаний и умений для творческого решения несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), технологических и организационных задач; приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности:
· овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов;
Личностные результаты:
· формирование уважительного отношения к иному мнению; развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций:
Метапредметные результаты:
· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера:
· формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха:
· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач:
· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач.
· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета:
· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям:
· определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих:

Выпускник научится:
- создавать простейшие машины, механизмы, конструкции;
- характеризовать машины, механизмы, конструкцию;
- создавать изделия с применением машин, механизмов и конструкций;
- находить оптимальный способ построения конструкции с применением наиболее подходящего механизма или передачи;
- создавать простейшие конструкции;
- характеризовать конструкцию.

Выпускник получит возможность научиться:
- создавать конструкцию с применением механизмов и передач;
- находить оптимальный способ построения конструкции с применением наиболее подходящего механизма или передачи;
- описывать виды энергии.


2. Содержание  предмета «Информатика », 5 класс
Знакомство с ПервоРоботом WeDo, его составляющими частями. 
Элементы конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software): Коммутатор LEGO® USB Hub, Мотор, Датчик наклона, Датчик движения Устойчивость LEGO моделей.
 Изготовление модели «Танцующие птицы». 
Изготовление модели «Голодный аллигатор»
 Изготовление модели «Обезьянка – барабанщица» 
Изготовление модели «Порхающая птица»
Изготовление модели «Рычащий лев»
Изготовление модели «Умная вертушка» 
Изготовление модели «Непотопляемый парусник» 
Изготовление модели «Спасение самолета»
Изготовление модели «Спасение от великана» 
Изготовление модели «Вратарь»
Изготовление модели «Нападающий» 
Изготовление модели «Ликующие болельщики» 
Проект «LEGO и сказки». Защита проектов.
Прохождение практической части программы по информатике и ИКТ 5 класс на 2019– 2020 уч.год
	Практическая часть согласно специфике предмета
	
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	За год

	Контрольная работа
	
	
	
	
	
	

	Лабораторная работа
	
	
	
	
	
	

	Практическая работа и т.д.
	
	4
	4
	4
	4
	16










3. Тематическое планирование  по предмету «Информатика»
	№
	Содержание занятий
	Кол-во часов
	

	Вводные занятия 5 часов

	1
	Знакомство с ПервоРоботом WeDo, его составляющими частями. 
	1
	 

	2
	Элементы конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software): Коммутатор LEGO® USB Hub, Мотор, Датчик наклона, Датчик движения
	1
	 

	3-4
	Элементы конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software): Коммутатор LEGO® USB Hub, Мотор, Датчик наклона, Датчик движения
	2
	 

	5
	Устойчивость LEGO моделей
	1
	 

	Создание роботов по схеме 29 часов

	6,7
	 Изготовление модели «Танцующие птицы».
	2
	 

	8,9
	Изготовление модели «Голодный аллигатор» Проект «LEGO и сказки». Защита проектов.
	2
	 

	10,11
	Изготовление модели «Обезьянка – барабанщица» 
	2
	 

	12
	Изготовление модели «Порхающая птица»
	1
	 

	13,14
	Изготовление модели «Рычащий лев»
	2
	 

	15
	Изготовление модели «Умная вертушка»
	1
	 

	16,17
	Изготовление модели «Непотопляемый парусник»
	2
	 

	18,19
	Изготовление модели «Спасение самолета»
	2
	 

	20, 21, 22
	Изготовление модели «Спасение от великана» Создание своих роботов
	3
	 

	23
	Изготовление модели «Вратарь»
	1
	 

	24, 25
	Изготовление модели «Нападающий» Изготовление модели «Вратарь»
	2
	 

	26
	Изготовление модели «Ликующие болельщики»
	1
	 

	27-28
	Создание моделей по выбору учащихся
	2
	 

	29-30
	
	2
	

	31
	Создание моделей по выбору учащихся
	1
	 

	32-34
	Проект «LEGO и сказки». Защита проектов.
	3
	 

	ИТОГО: 34 ЧАСА
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