[image: image16.jpg]@unnan MyHHLIMIAIBHOTO aBTOHOMHOI'0 00111600pa30BaTe/IbHOIO YUPEIKICHUS
CopoxkuHckoli cpeaneii o6imeodpa3oBatesbHOM mKoasl Nel-I'oTomyToBekas cpeanss obuieobpazoBareabHas HIKOJIa

Paccmotpeno CorsiacoBano YTBepxaeHo
pemenneM IIIMO yuureneit 3aB. punuaiom
MAOY Copoxkunckoii COLLI Nel-
I'otonyToBckas COIII
MAOY Copoxkunckoii COILL Nel M E.H. HoroBuuuna
‘7210;4% nporokoa Ne 1 01 29.08.2019 r.

npotokoa Ne 1 or_28.08.2019 r.

Pa6Gouas nporpamMmma
KpykKa «JlerokoHcTpyHpoBaHHe H po0oToTexHHKa» isi 1 —4 KiaccoB
Ha 2019/2020 yu. r. (34 yaca B rog — 1 yac B HeJIel0)

Cocrasurenb: E.B.Ilenenses
YUHUTEIb GU3UKH, MATEMATHKU
nepBoit KBAIM(UKAIMOHHOK KaTeropun

c¢. 'otonyroso

2019 .




Кружковая работа
Сегодня все чаще педагоги задаются вопросом, как подготовить человека к полноценной жизни и труду, как сформировать гармоничную творческую личность.

Работа с конструктором Лего – это один из многочисленных путей к решению этой задачи. В непринужденной обстановке дети могут общаться друг с другом, играя учатся выполнять серьезную работу – создавать проекты. Изучение основ программирования и конструирования – это и начальная профессиональная ориентация. Дети узнают на собственном опыте о работе программиста и конструктора, дизайнера, художника и т.д. Ведь выбор темы для проекта ничем неограничен. 

Целью использования Лего-конструирования в системе дополнительного образования является:
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    развитие мелкой моторики, 
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    развитие координации «глаз-рука», 
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    навыки взаимодействия в команде

[image: image4.png]


    начальная профессиональная ориентация учащихся.

Основными задачами кружка по Лего-конструированию являются:
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  конструирование на базе комплектов «ЛЕГО-Простые механизмы» и «ЛЕГО-WeDo»,

[image: image6.png]


  умение работать в среде программирования RoboLab,
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  умение составлять программы управления Лего-роботами,
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  развитие творческих способностей и логического мышления детей,
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  умение выстраивать гипотезу и сопоставлять с полученным результатом,
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  развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел;
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  развивать умения работать по предложенным инструкциям по сборке моделей; 
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  развивать умения творчески подходить к решению задачи; 
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  применение знаний из различных областей знаний,
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  развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;
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  обеспечивать комфортное самочувствие каждого ребенка. 

Основные направления деятельности кружка по Лего-конструированию в нашей школе:

1.Обучение основам проектирования, конструирования и программирования роботов.

2.Подготовка команд для участия в соревнованиях Лего-роботов.

3.Организация досуга детей во внеурочное время.

Разнообразие конструкторов (в том числе и программируемых) позволяет заниматься с учащимися  разного возраста и по разным направлениям (конструирование, программирование, моделирование различных процессов). 

Пояснительная записка

Тематический план основан на использовании конструкторов «ЛЕГО-Простые механизмы» и «ЛЕГО-WeDo». Очень полезным будет ресурсный набор, для «ЛЕГО-WeDo», где много дополнительных строительных деталей. Оптимально, если на каждый конструктор придется 2 ученика, лучше, если один, хуже, если 3 и больше. На каждый конструктор – компьютер с Robolab 2.5.4. Программирование будет нужно не на каждом занятии, в плане есть занятия, где занимаемся только конструированием (такие занятия можно проводить в обычном кабинете).

На каждом занятии на каждой парте лежит сборник. Пользуясь им, дети могут находить нужную информацию для каждого занятия. Можно заполнять по мере необходимости эту папку с файлами, а можно сразу положить все, ребятам будет интересно посмотреть, что же их ждет, а также при сборке творческих моделей там можно будет находить необходимую помощь в сборе некоторых частей модели, используя опыт прошлых занятий.

Курс рассчитан на 4 года.

Обеспечение программы

Для эффективности реализации образовательной программы «Лего-конструирование» необходимо дидактическое обеспечение:

1. Лего-конструкторы.

2. Программное обеспечение «Роболаб».
3. Персональный компьютер.
КАЛЕНДАРНО_ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

(1 класс)

	№
	Наименование темы
	Всего часов
	В том числе
	Дата 

	
	
	
	Лекции 
	Практика 
	

	1
	Что такое робототехника. Цели и задачи работы кружка. Инструктаж по технике безопасности.
	1
	1
	
	

	2
	Знакомство с конструктором WEDO и его деталями.
	1
	1
	
	

	3
	Способы крепления деталей. 
	1
	
	1
	

	4
	Мотор и зубчатые колеса
	1
	
	1
	

	5-6
	Повышающие и понижающие зубчатые передачи. 
	2
	
	2
	

	7-8
	Веселая карусель
	2
	
	2
	

	9-10
	Основание для лего-мобиля
	2
	
	2
	

	11-12
	Лего - мобиль
	2
	
	2
	

	13
	Соревнования
	1
	
	1
	

	14
	Противовес
	1
	
	1
	

	15-16
	«Веселая катапульта»
	2
	
	2
	

	17
	Соревнования
	1
	
	1
	

	18
	Шкивы
	1
	1
	
	

	19-20
	Повышающие и понижающие передачи
	2
	
	2
	

	21
	Грузоподъемный механизм
	1
	
	1
	

	22-23
	Занимательная платформа
	2
	
	2
	

	24
	Подготовка к созданию собственных проектов
	1
	1
	
	

	25-28
	Создание собственных проектов
	4
	1
	3
	

	29-32
	Подготовка к школьному этапу соревнований
	4
	1
	3
	

	33-35
	Подготовка и проведение выставки достижений по итогам года.
	2
	1
	1
	

	
	Итого:
	34ч.
	
	
	


КАЛЕНДАРНО_ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

( 2 – 3 классы)

	№
	Наименование темы
	Всего часов
	В том числе
	Дата 

	
	
	
	Лекции 
	Практика 
	

	1
	Что такое робототехника. Цели и задачи работы кружка. Знакомство с конструктором WEDO и его деталями.
	1
	1
	
	

	2
	Знакомство с конструктором WEDO и его деталями.
	1
	
	1
	

	3
	Способы крепления деталей. «Несуществующее животное».
	1
	
	1
	

	4
	Мотор и зубчатые колеса
	1
	
	1
	

	5
	Повышающие и понижающие зубчатые передачи. Датчик наклона.
	1
	
	1
	

	6
	Шкивы 
	1
	
	1
	

	7
	Датчик расстояния и датчик наклона
	1
	
	1
	

	8
	Коронное зубчатое колесо, червячное колесо, кулачок
	1
	
	1
	

	9
	Цикл. Прибавить к экрану, убавить от экрана.
	1
	
	1
	

	10
	Забавные механизмы. Танцующие птицы
	1
	
	1
	

	11
	Обезьянка-барабанщица
	1
	
	1
	

	12
	Звери: голодный аллигатор, дополнительные задания
	1
	
	1
	

	13
	Рычащий лев, дополнительные задания
	1
	
	1
	

	14
	Футбол. Нападающий. Дополнительные задания
	1
	
	1
	

	15
	Вратарь. Дополнительные задания
	1
	
	1
	

	16
	Ликующие болельщики.
	2
	
	2
	

	17 
	Приключения. Спасение самолета
	3
	
	3
	

	18 
	Спасение от великана
	3
	
	3
	

	19
	Непотопляемый парусник
	3
	
	3
	

	20
	Создание собственных проектов
	4
	1
	3
	

	21 
	Подготовка к школьному этапу соревнований
	3
	1
	2
	

	
	Итого:
	34ч.
	
	
	


КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

(4 класс)
	№ п/п
	Тема занятия
	Количество

часов
	Дата

	
	
	теория
	практика
	

	1. Введение 1 час

	1.1.
	Что такое робототехника. Цели и задачи работы кружка. Знакомство с деталями  конструктора. 
	1
	
	

	2. Конструирование  3 часа

	2.1.
	«Несуществующее  животное».
	
	1
	

	2.2.
	Способы крепления деталей. Высокая башня, хваталка.
	
	1
	

	2.3.
	Механическая передача. Передаточное отношение. Волчок. Ручной миксер
	
	1
	

	3. Первые модели 7 часов

	3.1.
	Тележки. История колеса. Одномоторная тележка. 
	
	1
	

	3.2.
	Полноприводная тележка.
	
	1
	

	3.3.
	Тележка с автономным управлением.
	
	1
	

	3.4.
	Тележка с изменением передаточного отношения.
	
	1
	

	3.5.
	Шагающий робот
	
	1
	

	3.6.
	Маятник Капицы
	
	1
	

	3.7.
	Двухмоторная тележка.
	
	1
	

	4. Программирование в среде Robolab 2.9.  8 часов

	4.1.
	Знакомство со средой программирования Robolab2.9. Режим «Администратор». Режим «Программист».
	1
	
	

	4.2.
	Типы команд. Команды действия. Базовые команды. Команды ожидания.
	1
	1
	

	4.3.
	Моторы NXT.
	1
	1
	

	4.4.
	Управляющие структуры.
	1
	1
	

	4.5.
	Модификаторы. 
	
	1
	

	5. Алгоритмы управления  4 часов

	5.1.
	Релейный регулятор. Движение с одним датчиком освещенности.
	
	1
	

	5.2.
	Движение с двумя датчиками освещенности
	
	1
	

	5.3.
	Пропорциональный регулятор
	
	1
	

	5.4.
	Пропорционально-дифференцированный регулятор.
	
	1
	

	6. Задачи для робота 4 часа 

	6.1.
	Кегельринг. Танец в круге. 
	
	1
	

	6.2.
	Движение вдоль  линии. Один датчик.
	
	1
	

	6.3.
	Движение вдоль линии. Два датчика.
	
	1
	

	6.4.
	Путешествие по кабинету.
	
	1
	

	7. Самостоятельная проектная деятельность в группах  на свободную тему 2 часа

	7.1.
	Творческое конструирование собственной модели. Программирование. 
	
	2
	

	8. Подготовка к состязаниям роботов  4 часов

	8.1.
	Работа в Интернете. Поиск информации о Лего-состязяниях, описаний моделей, технологии сборки и программирования Лего-роботов.
	2
	
	

	8.2.
	Подготовка к школьному этапу состязаний.
	
	1
	

	
	Итоговое занятие.
	1
	
	

	
	Итого: 


	
	34 ч.
	


4

